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شود. معماری  سازی می صورت یک واحد کامل پیاده معماری مونولیتیک یک الگوی طراحی است که در آن، برنامه به 
ها براساس آن است که تمام اپلیکیشن  (Software Development) افزاریکی از مفاهیم بنیادی در حوزه توسعه نرم 

است که قصد داریم   (Monolithic Architecture) تیکشوند. یکی از رویکردهای سنتی آن، معماری مونولیساخته می 
های  را همراه با مثال  Monolithic ها و معایب معماریدر این مقاله، آن را مورد بررسی قرار دهیم. در ادامه نیز مزیت 

اختن افزار شما مناسب است یا خیر. پیش از پرددهیم تا مشخص شود آیا این معماری، برای پروژه نرم مختلف شرح می 
 .به این مفهوم، لازم است به تعریف معماری نرم افزار بپردازیم

 معماری نرم افزار چیست؟ 

است که    (Blueprint)  « یک ساختار سطح بالا یا اصطلاحاً »نقشه ساخت (Software architecture) افزارمعماری نرم 
عنوان پایه اصلی برای  شود. معماری نرم افزار به افزار تعریف می بااستفاده از آن، نحوه طراحی و سازماندهی سیستم نرم 

نگهداری توسعه،  همچون  مقیاس  (Maintenance) مواردی  نرم اپلیکیشن  (Scaling) گذاریو  محسوب  های  افزاری 
 :دهیم تا آن را بهتر درک کنید های اصلی معماری نرم افزار را شرح می شود. در ادامه، برخی از جنبهمی 

اصلی یک سیستم و نحوه تعامل  (Modules) هایو ماژول (Components) افزار، اجزامعماری نرم   :هااجزا و ماژول •
تعریف می آن را  با یکدیگر  اجزا می ها  این  باید توجه داشت که  توابع و حتی  (Classes)  هاتوانند کلاس کند.   ،

 .خدمات مستقل از هم باشند 
صورت ترکیبی کاربرد دارند. دیزاین  به   دیزاین پترن  افزار بانرم   معمولًا معماری :(Design Pattern) الگوی طراحی •

کنند تا ساختار  دهند. این الگوها کمک می افزار پاسخ می هایی هستند که به مشکلات رایج طراحی نرم پترن راه حل 
به نرم  که گونه افزار  باشد  مجدد  ای  استفاده  نگهداری (Reusability)  قابلیت  امکان   ،(Maintainability)    و

 .پذیری آن افزایش پیدا کند انعطاف 
کیفیصفت  • نرم   (Quality Attributes):  های  صفت معماری  کارایی  هایافزار،  مانند  مختلفی   کیفی 

(Performance) امنیت ،  (Security)قابل اطمینان بودن ،  (Reliability) پذیری، مقیاس (Scalability)   و قابلیت
ها را پوشش  ای طراحی شود که این نیازمندی افزار باید به گونه گیرد. از این رو، معماری نرم نگهداری را در بر می 

 .دهد 
وتصمیم  • انتخاب به   Trade-off:  گیری  درخصوص  متعددی  حیاتی  تصمیمات  معماری،  به  واسطه  مربوط  های 

شود. در اغلب موارد،  های ارتباطی و سایر موارد اتخاذ می ، پروتکل (Data Storing) هاسازی داده تکنولوژی، ذخیره 
 .های چند معیاره« بین اهداف هستند یا اصطلاحاً »انتخاب  Trade-off ها یکاین تصمیم 

           

 ک یت یمونول  یمعمار عنوان مقاله:  

 تیم فنی نیک آموز مقاله:  سندهینو

 1۴۰۲ مهر  13 انتشار: خیتار 
 https://nikamooz.com/monolithic-architecture: منبع

 

https://nikamooz.com/what-is-a-design-pattern/
https://www.browserstack.com/guide/importance-of-code-reusability#:~:text=Code%20reusability%20is%20the%20capacity,building%20a%20new%20software%20application.


 
 

 
 

 ک ی تیمونول  یمعمار 

www.nikamooz.com 
 

 2صفحه: 

 90128041شماره مقاله: 

 

 
لایه یا  افزاری مختلفی وجود دارند که معماری لایه های نرم سیستم   (Tiered):  یا پلکانی (Layered) ایمعماری لایه  •

لایه  از  یک  هر  و  دارند  به پلکانی  دارند.  را  خود  به  مخصوص  کارایی  یک  هایشان،  است  ممکن  مثال،  عنوان 
  و   (Business Logic)  لایه منطق کسب و کار   ،(Presentation)  لایه ارائه  های مختلفی مانند اپلیکیشن، لایه وب 

 .را داشته باشد   (Data Access) هالایه دسترسی به داده 
با  ها، کلاینت کلاینت هستند که در آن   – های سرور  ها شامل مدل معمولًا معماری  Client-Server: هایمدل • ها 

د روی چن (distributed) شدهیا توزیع  (Centralized) صورت متمرکزتواند به ند و این موضوع می اسرورها در ارتباط 
 .سرور باشد 

صورت  کننده این است که سیستم معماری مونولیت )اپلیکیشن به افزار تعیین عماری نرم م   :میکروسرویس و مونولیت •
های کوچک و مستقل( ساخته شود. باید توجه  بر میکروسرویس )ترکیبی از سرویس واحد و کاملًا یکپارچه( یا مبتنی 

 .ی و قابلیت نگهداری مؤثر خواهد بودپذیر کرد که این تصمیم حیاتی، برروی مقیاس 
افزار است؛ زیرا با  مستندات جامع و مفصل، یکی از موارد ضروری در معماری نرم   (Documentation):  اتمستند  •

 دنبال آن، کار کردن برروی کنند و به دهندگان، ساختار سیستم و قوانین طراحی را بهتر درک می کمک آن، توسعه 
Codebase  شودتر می آسان. 

های گوناگون، خود را روزرسانی واند با تغییرات و به افزار بتلازم است معماری نرم   :نگهداری و سیر تکاملی تدریجی •
دهد بدون اینکه از پایه آن را مجدداً طراحی کنیم، تطبیق دهد. در حقیقت، یک معماری مطلوب به ما اجازه می 

 .صورت افزایشی بهبودش دهیمتنها به 
های توسعه مختلف  ، ابزارها و روش (Framework)  در اغلب موارد، معماری از انواع چارچوب   :هاابزارها و فریم ورک  •

 .کند معماری استفاده می  سازی مؤثر طراحی برای پیاده 
 

 

https://en.wikipedia.org/wiki/Presentation_layer
https://www.geeksforgeeks.org/business-logic-layer/
https://en.wikipedia.org/wiki/Data_access_layer
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 انواع معماری نرم افزار 

 :کنیمدر این بخش، برخی از انواع معماری نرم افزار رایج را معرفی می 

 (Layered) ایمعماری لایه  •
 (Client – Server) سرور –کلاینت  •
 (Master – Slave) برده –ارباب  •
 Pipe – Filter معماری  •
 (Broker) معماری کارگزار  •
 (Peer To Peer) نظیر به ر الگوی معماری نظی •
 Event – Bus الگوی •
 Model – View – Controller معماری  •
 (BlackBoard) سیاهالگوی تخته  •
 interpreter الگوی •

خواهیم به  اند. حال با این مقدمه می تا این بخش از مقاله، معماری نرم افزار، انواع و جوانب مختلف آن بررسی شده 
 چیست؟  (Monolithic) این سؤال پاسخ دهیم که معماری مونولیتیک 

 چیست؟  (Monolithic) معماری مونولیتیک

شود که در آن، افزار یکه و یکپارچه گفته می یک نرم طور که از نام معماری مونولیتیک مشخص است، به ساختن  همان 
مانند ساختن یک ساختمان بزرگ   Monolithic تمام اجزا با یکدیگر ارتباط تنگاتنگی دارند. به بیان ساده، ایجاد معماری 

 .هند دهای آن، دارای هدف مشخصی هستند و منابع مشترکی را مورد استفاده قرار می و واحد است که هر یک از اتاق
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 مثال برای معماری مونولیتیک 

الکترونیکیهپلتفرم  • تجارت  سایت   :ای  الکترونیکوب  تجارت  معماری   (E-Commerce) های  از  متعددی 
پلتفرم مونولیتیک استفاده می  هایی، کارت خرید، کاتالوگ محصول و فرآیند پردازش، همگی  کنند. در چنین 

 .واحد، ارتباط تنگاتنگی با یکدیگر دارند  (Code Base) درون یک کد بیس
، از  (WordPress)  هایی مانند وردپرسهای نخستین پلتفرم در نسخه   (CMS):  محتوا   های مدیریتسیستم  •

 .معماری مونولیتیک استفاده شده است
برنامه سیستم  • سازمان های  منابع  سازمان :  (ERP)  ریزی  ازمعمولًا  بزرگ    مونولیتیک   ERPهای سیستم  های 

صورت  های مدیریت امور مالی، منابع انسانی و موجودی، همگی باهم به ها، ماژولکنند که در آن استفاده می 
 .اند یکپارچه به یک اپلیکیشن تبدیل شده

•  

 
 

 مونولیتیک چیست؟ مزایای معماری  

 :پردازیمهایی است که در این بخش به آن می معماری مونولیتیک دارای مزیت 

تر است؛ چراکه ساختار آن قابل درک و  های مونولیتیک آسان طور کلی، توسعه و نگهداری سیستم به   :سادگی •
 .سرراست است

  (Deploy)  « صورت »یک واحد« استقرار یا اصطلاحاً »دیپلویتمام اپلیکیشن به   :صورت یکه و واحد استقرار به  •
 .یابد ود و مشکلات مربوط به استقرار کاهش می شسازی می افزار ساده اندازی آن نرم شود. از این رو، راه می 

چالش های    رساند؛ اما یکی از تر به خروجی می استفاده از معماری مونولیتیک شما را سریع  :خروجی سریع •
 .ن بیشتری استاین است که نیازمند زما معماری میکروسرویس

برنامه  • توسط  شده  انجام  مفید  کار  میزان  بازدهی  گونه به  Monolithic معماری   :نویسافزایش  که  است  ای 
ها، روی  توانند بدون نگرانی درمورد ارتباط میان میکروسرویس ها می شود؛ زیرا آن دهندگان بیشتر می توسعه 
 .های مختلف اپلیکیشن کار کنند قسمت 

https://www.investopedia.com/terms/e/erp.asp#:~:text=Enterprise%20resource%20planning%20(ERP)%20is,companies%20with%20a%20single%20system.
https://nikamooz.com/challenges-of-microservices-architecture/
https://nikamooz.com/challenges-of-microservices-architecture/
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 عماری مونولیتیک چیست؟ معایب م 

 :عبارتند از Monolithic برخی از معایب معماری

تواند با  گذاری سیستمی که با معماری مونولیتیک ایجاد شده است، می مقیاس   (Scalability):  پذیریمقیاس  •
برای مقیاس  باشد؛ چراکه  انجام شود. حتی در  چالش همراه  اپلیکیشن  روی تمام  این عمل  باید  گذاری آن، 

 .شرایطی که تنها یک جز از سیستم به منابع بیشتر نیاز داشته باشد، این شرایط صادق است
دنبال آن، درک  تر خواهد شد و به آن پیچیده  Codebaseشود، تر می چه اپلیکیشن گسترده هر :اندازه کد بیس •

 .چنین سیستمی با چالش همراه است
دلیل انتخاب یک تکنولوژی مشخص در شروع  است به   ممکن  :های تکنولوژی در دسترسمحدودیت در انتخاب  •

تواند در  های قدیمی شویم. طبیعتاً این موضوع می ها و فریم ورک پروژه، مجبور به ادامه دادن آن با تکنولوژی 
 .برخی موارد بازدارنده باشد 

یا قطعی در    باتوجه به ساختار یکپارچه و واحد در سیستم مونولیتیک، درصورت بروز خطا  Downtime:  ریسک •
ایجاد   Downtime دنبال آن، قطعی یایک بخش از سیستم، ممکن است روی تمام سیستم اثر بگذارد و به 

 .شود
دشوار • توسعه  و  به   :نگهداری  اینکه سیستم  به  داده  باتوجه  گسترش  زمان  طول  در  و  است  یکپارچه  صورت 

 .شود، نگهداری و توسعه آن پیچیده خواهد بودمی 
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 چه زمانی باید سراغ معماری مونولیتیک برویم؟ 

ط،  افزارهای کوچک مناسب است و در این شرایتوان نتیجه گرفت که معماری مونولیتیک برای توسعه نرم درنهایت، می 
افزار شما گسترده نیست، این معماری  ها و همچنین اندازه نرم کند؛ بنابراین، در صورتی که نیازمندی مشکلی ایجاد نمی 

 .سراغ میکروسرویس بروید گزینه مطلوبی برای شما است و لازم نیست به 

رجیح دهید راه دیگری  های ذکر شده در این بخش از مقاله معماری مونولیتیک چیست، تممکن است با خواندن چالش 
می  میکروسرویس  معماری  شرایطی،  چنین  در  بگیرید.  پیش  در  معماریرا  برخلاف  باشد.  جایگزین  گزینه   تواند 

Monolithic عنوان یک سرویس مستقل درنظر  های کاربردی اپلیکیشن را به ، معماری میکروسرویس هر یک از بخش
از اینگیرد و به همین دلیل، می می  را تغییر داد، به بخش   توان هر یک  از های مستقل  روزرسانی کرد و حتی کامل 

 .سیستم حذف کرد

 جمع بندی

مزیت به  معماری مونولیتیک  کلی،  با  طور  این معماری  این حال،  با  دارد؛  را  کارایی  افزایش  و  هایی همچون سادگی 
افزار  خواهید برای معماری نرم می   پذیری و افزایش اندازه کدبیس همراه است. زمانی کههای مربوط به مقیاس چالش 
طور دقیق مورد تجزیه و تحلیل  های خاص پروژه خود را به گیری کنید، لازم است پتانسیل گسترش و نیازمندی تصمیم 

ها مفید واقع شود، اما استفاده از رویکردهای  قرار دهید. هرچند ممکن است معماری مونولیتیک برای برخی اپلیکیشن 
شود. بنابراین، با در نظر داشتن تمام جوانب مسئله، معماری  ها، گزینه مطلوب محسوب می وسرویس مدرن مانند میکر

 .صورت آگاهانه انتخاب کنید افزار خود را به نرم 


