


و انواع متغییرها
پــایتوندر داده 



Upcoming



؟آموخـتخواهـیمچـه
پـایتونبـررسـی متغیرها در ▪
پـایتونبـررسـی قـوانین نـام گذاری در ▪
پـایتونــرها در عملگبـررسـی▪
انواع دادهبـررسـی▪
تبدیل انواع داده ها▪



What is Variables?



نویسیمتغیـرهــا در برنامه 



ــتمسیسمتغیـرهـا در 



متغیـرهـا در پــایتـون



Data Types
Part1



انــواع داده هــا در پایتون 

float)و (int: اعـداد▪

 (Strings):رشته هـا▪

(True/False): بولین ها▪



Data Types
Part2



نوع داده در پایتون 



Variable Naming Rules



نــام گــذاری متغیرهـا
ن در پایتوقوانین نام گذاری متغیرها بـررسـی 

؟در انتخاب نام مناسب برای متغیرها چه نکاتی مهم است ▪
در چیست؟  بدو خوبفــرق نام گذاری  ▪



قــوانــین نام گذاری متغیرها 

(:_)حـروف و اعداد و کاراکتر زیرخط . 1

امـاشـروع شـوند  ( کوچـ  یـا بـ ر )نام های متغیر می توانند با حـروف ▪
.نمی توانند با ی  عدد شروع شوند

.استفاده از کاراکتر زیرخط در ابتدا یا انتهای نام ها نی  مجاز است▪

▪ myname=“hadi”

▪ myname_=“hadi”

▪ Myname_=“hadi”

▪ my_name=“hadi”

▪ 2myname=“hadi”



قــوانــین نام گذاری متغیرها 

بدون فاصله . 2

ه جای ب. نام های متغیر نباید شامل فاصله باشند▪
.ه کنیدفاصله می توانید از کاراکتر زیرخط استفاد

▪ my name=“hadi”
▪ my_name=“hadi”



قــوانــین نام گذاری متغیرها 

کلمات کلیدی پایتون . 3

قـت نام های متغیر نباید بـا کلمـات کلیـدی پـایتون م اب▪
...و  if, else, whileداشته باشند مانند 

▪ if=“hadi”
▪ else=“hadi”



قــوانــین نام گذاری متغیرها 

:حساس به حروف کوچ  و ب ر . 4

براین حساس است  بناحروف کوچ  و ب ر به پایتون▪

variable وVariable ــاب ــه حس ــاوت ب ــر متف دو متغی
.می آیند

▪ Myname=“Hadi”
▪ myname=“hadi”



Scope Variables



(scope Variables)متغیرهای محلی 

داخل ی  تابع یا بلوک کد مشخص ▪
دارای ی  محدود مشخص داخل تابع یا بلوک کدی ▪
.بعد از پایان اجرای تابع  متغیرهای محلی از بین می روند▪



Constants Variables



متغیرهــای ثابت
. به صورت رسمی وجود ندارندمتغیرهای ثابت در پایتون ▪

. متغیرهای که نباید تغییر کند با حروف ب ر  نام گذاری می شود▪

. تغیر کندنبایدمقدار آن ها در طول برنامه ▪

Variables

Constants



Conversion of Data Types



تبدیل انـواع داده هــا

از رشته به عدد و برعکس . 2

و برعکسfloatبه intاز . 1

01- UpComming



Print & Input



String



Exercise01



هتمرین رشت

ید در ی  رشته جایگاه ی  کلمه را پیدا کن. 2

و چاپ آنStringایجاد ی  متغیر از نوع . 1

شماره کارت بانکی را به صورت مبهم شده نمایش دهید. 3



Exercise02



Exercise03



SUMMARY
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