


منهجلسه



COMING UP



توابع به عنوان ورودی توابع1.

قسمت اول شی گرایی2.

اسکوپ فانکشن. 3

چه خواهیـم آمــوخت؟



OBJECT ORIENTED



گرایی در کاتلینشیء
الگوهایی برای تعریف و ایجاد اشیاء1.

شامل متغیرها و توابع  2.

الگوی نمونه سازی اشیاء 3.

ها و رفتار نوع خاصی از اشیاءویژگی 4.

مجموعه ای از ویژگی ها و رفتارها به هم 5.

کنندهها، متدهای گیرنده و تنظیمتشکیل شده از فیلدها، سازنده 6.



تعریف کلاس



:الگوی تعریف متغیر

(val/var) Name : Type = default Value
var  :امکان تغییر مقدار

val  :تعریف مقدار ثابتی

Name  : نام متغیر

Type  :نوع داده متغیر

متغیرها در کاتلین



روش ها، متدها یا توابع

بخش هایی از کد برای کار با داده های ورودی 1.

به تبدیل کدها به قطعات کوچک تر و قابل مدیریت تر 2.

هانوشته شده خارج از بدنه اصلی و قابلیت فراخوانی در بدنه 3.

قابلیت استفاده چندباره در طول برنامه 4.



SCOPE FUNCTIONS



کمک به ایجاد قلمرو برای یک شیء

هااسکوپ فانکشن

AlsoApplyWithRunLet



هااسکوپ فانکشن
1

2

3

4

5

Let : برگرداندن مقدار آخرین دستور قلمرو+ ایجاد قلمرو

Also : برگرداندن + ایجاد قلمروReceiver یا خود شیء قلمرو

Apply : برگرداندن + ایجاد قلمروReceiver  (فرضبا ورودی پیش)یا خود شیء قلمرو

Run : (فرضبا ورودی پیش)برگرداندن مقدار آخرین دستور قلمرو + ایجاد قلمرو

With : برگرداندن + ایجاد قلمروReceiver  یا خود شیء قلمرو(non-nullableها)
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